MINI-GHID DIGITAL
NextGen Library — activitati creative cu IA in biblioteca scolara

Proiect: NextGen Library: biblioteci mici, idei mari (destinat
bibliotecarilor scolari / documentaristilor / cadrelor didactice partenere)

1. INTRODUCERE

Biblioteca scolara contemporana isi depaseste tot mai mult rolul traditional
de spatiu de depozitare a cartilor si devine, in mod firesc, un mediu viu de
invatare, dialog si descoperire. Intr-o scoali care se transforma rapid, biblioteca
nu mai este doar ,,locul unde imprumutdm volume”, ci un laborator educational
in care lectura se intdlneste cu gandirea critica, creativitatea si competentele
digitale, iar elevul este Incurajat s isi construiasca propria identitate.

Mini-ghidul digital NextGen Library — activitati creative cu IA in
biblioteca scolara propune un set coerent de activitati usor de aplicat, concepute
special pentru realititile bibliotecilor scolare din Romania si pentru nevoile
bibliotecarilor/documentaristilor implicati in proiectul NextGen Library:
biblioteci mici, idei mari. Activitdtile din ghid valorifica lectura ca punct de
plecare, dar 11 invita pe elevi sa mearga mai departe: sd interpreteze, sa compare,
sd recreeze, sa argumenteze, sa sintetizeze si sd comunice, folosind instrumente
digitale moderne intr-un mod etic.

Inteligenta artificiala (IA) apare aici nu ca un ,,inlocuitor” al cartii sau al
efortului intelectual, ci ca un instrument de sprijin: un partener de lucru care poate
ajuta la organizarea ideilor, la formularea intrebarilor bune, la explorarea unor
variante creative si la structurarea produselor finale. In centrul fiecirei activititi
ramane insd elevul — cu experienta lui de lecturd, cu interpretarea lui personala,
cu stilul lui de exprimare si cu responsabilitatea de a-si asuma rezultatul muncii
sale.

Prin acest ghid, biblioteca scolara se pozitioneaza ca spatiu sigur si relevant
in care tehnologia nu deturneaza actul educational, ci il sprijina, pastrand intacta
valoarea lecturii si a gandirii autonome.



2. PRINCIPII DE UTILIZARE A IA IN BIBLIOTECA SCOLARA

Pentru ca inteligenta artificialda sd aduca beneficii reale in activitatile de
biblioteca, utilizarea ei trebuie sa fie ghidata de principii clare, usor de inteles si
de aplicat. NextGen Library propune o abordare echilibratd, in care 1A este
integrata ca suport pedagogic, fara a transforma procesul de invatare intr-o simpla
obtinere rapida de ,,raspunsuri”.

In primul rand, lectura este punctul de plecare al fiecarei activititi. Orice
exercitiu creativ sau reflexiv porneste de la contactul real cu textul: lectura
integrala sau selectiva, in functie de varsta si de obiectiv. A nu ,,citeste” in locul
elevului si nu substituie intelegerea lui, ci poate interveni abia dupa ce elevul a
parcurs textul si are deja idei, intrebari sau reactii personale.

In al doilea rand, produsul final apartine elevului. Indiferent daci vorbim
despre un final alternativ, o recenzie, o banda desenatd, un poster sau un mini-
podcast, materialul rezultat trebuie sa poarte amprenta elevului: alegerile lui,
expresiile lui, interpretarea lui. IA poate propune variante, poate sugera structura
sau imbunatdti coerenta, insa elevul rdmane autorul care decide, selecteaza,
corecteaza si 151 asuma.

Un alt principiu esential este acela ca A sprijind structurarea ideilor si
creativitatea, nu le inlocuieste. In activititile NextGen, IA este folositi pentru a
clarifica un plan de text, pentru a formula intrebari orientative, pentru a gasi
modalitati de prezentare mai expresive sau pentru a explora directii creative, dar
intotdeauna pornind de la ceea ce elevul gandeste deja.

in final, punem accent pe proces, reflectie si exprimare personali. Ceea ce
conteaza nu este perfectiunea unui rezultat ,,frumos” sau ,,corect”, ci parcursul
elevului: cum a inteles textul, cum si-a construit argumentele, ce a ales sa
pastreze, ce a schimbat, ce a Tnvatat despre propriul mod de a gandi si despre
limitele instrumentelor digitale. In acest fel, IA devine o unealti pentru educatie
— nu o scurtatura.



3. SCOPUL GHIDULUI

Acest mini-ghid 1si propune sa ofere bibliotecarilor scolari,
documentaristilor si cadrelor didactice partenere un set de activitati educationale
clare, accesibile si adaptabile, care Tmbina in mod echilibrat trei directii esentiale
pentru scoala de astazi: lectura, creativitatea si competentele digitale.

Ghidul porneste de la ideea ca lectura ramane fundamentul formarii
intelectuale, 1ar biblioteca scolard are rolul de a o mentine relevanta si atractiva
pentru elevi. In acelasi timp, acestia din urma triiesc intr-un ecosistem digital
intens, in care instrumentele IA devin tot mai prezente. In loc sd ignoram aceasta
realitate sau sd o tratam exclusiv prin interdictii, NextGen Library propune o
abordare educationald: i1 invatam pe elevi cum sa foloseasca responsabil aceste
instrumente, fard sa piarda ceea ce este esential — gandirea proprie.

Prin urmare, scopul central este sd sprijinim activitdti in care cartea nu este
inlocuita, ci valorizata; elevul nu este redus la statutul de ,,utilizator”, ci este autor
si creator; IA nu devine solutie automatd, ci suport pentru organizare,
brainstorming si exprimare.

In practici, mini-ghidul functioneazid ca o ,trusi” de lucru: idei de
activitati, instrumente recomandate si pasi clari de aplicare, astfel incat biblioteca
sd poatd deveni un spatiu de invatare activ si modern, indiferent de dimensiunea
ei sau de resursele disponibile.



4. PRINCIPII DE BAZA

In centrul tuturor activititilor NextGen Library se afld un set de principii
simple, care pot fi comunicate usor elevilor si pot ghida, de la inceput, o cultura
sandtoasa a utilizarii IA in biblioteca.

IA este instrument de sprijin. Bibliotecarul are rolul de a transmite clar
aceastd idee: inteligenta artificiald poate ajuta, poate oferi sugestii si poate ordona
informatia, insd nu ,,gandeste” in locul elevului si nu poate inlocui lectura,
interpretarea si creativitatea umana.

Produsul final apartine elevului. Elevul isi asuma rezultatul si poate explica
ce a realizat singur si unde a primit sprijin. Aceastd asumare dezvoltd
responsabilitate, autonomie si onestitate intelectuala.

Accentul cade pe proces, nu pe perfectiune. Activitatile sunt concepute
astfel incat sa permita incercare, greseald, revizuire si imbunatitire. In acest mod,
elevul invata cd un text sau un produs creativ se construieste in timp, nu apare
,perfect” din prima.

Activitatile sunt adaptabile in functie de varsta si context. Bibliotecarul
poate simplifica sau aprofunda sarcinile, poate lucra individual sau pe echipe si
poate ajusta instrumentele folosite, astfel incat activitatea sa ramana relevanta atat
pentru ciclul primar, cat si pentru gimnaziu sau liceu.



I} ETAPA 2 — ACTIVITATI NEXTGEN LIBRARY (Vol. I)
Lectura, creativitate si utilizare responsabila a inteligentei artificiale

In acest context educational aflat in continui transformare, biblioteca
scolara are nevoie de activitati concrete, aplicabile si adaptabile, care sa pastreze
lectura in centrul procesului de invatare, integrand in acelasi timp instrumente
digitale moderne. Volumul I al ghidului NextGen Library raspunde acestei nevoi
printr-o serie de activitati introductive, menite sa familiarizeze elevii si
bibliotecarii cu utilizarea responsabila a inteligentei artificiale, fard a pierde din
vedere esenta actului educational.

Volumul I constituie fundamentul practic al proiectului NextGen Library.
Activitdtile propuse au rolul de a introduce treptat inteligenta artificiala ca
instrument educational, intr-un cadru sigur, controlat si centrat pe lectura. Elevii
sunt incurajati sa exploreze, sa creeze si sd reflecteze, iar bibliotecarul
indeplineste rolul de facilitator si ghid al procesului.

1. Povesti reinventate cu IA —,,Rescrie finalul!”

Aceastd activitate porneste de la una dintre cele mai autentice reactii ale
elevilor la lectura: dorinta de a schimba finalul unei povesti. Multi elevi simt ca
un deznodamant nu este satisfacator, ca un personaj ar fi meritat o alta soarta sau
ca mesajul ar fi putut fi transmis diferit. Activitatea valorifica exact acest tip de
reflectie critica si il transforma intr-un exercitiu de scriere creativa, sustinut de
inteligenta artificiald ca instrument de explorare, nu de inlocuire a gandirii.

Elevii sunt incurajati sa analizeze finalul original al cartii, sa identifice ce
nu le-a placut sau ce ar fi dorit sa fie diferit s1 sa formuleze propriile idei inainte
de a apela la TA. Abia dupa aceastd etapa de reflectie personala, IA poate fi
utilizata pentru a propune o varianta alternativa, care devine punct de plecare
pentru rescrierea finalului in stil propriu.

Nivel: gimnaziu / liceu

Durata: 45-60 de minute

Produs final: text narativ (1-2 pagini)

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul ghideaza procesul de reflectie, insistand asupra comparatiei dintre
finalul original si cel reinventat si punand accent pe justificarea alegerilor facute
de elev. Interventia sa este esentiald pentru a clarifica diferenta dintre inspiratie
si copiere.



2. Cartea preferata in imagini — ,, Povestea spusd vizual”

Pentru multi elevi, mai ales din ciclul primar si gimnazial, imaginea este o
forma naturald de exprimare si intelegere. Aceasta activitate le propune sa traduca
lectura intr-un limbaj vizual, alegind cateva momente-cheie din carte si
reprezentandu-le sub forma de imagini sugestive. Procesul presupune selectie,
sinteza si interpretare, nu simpla ilustrare.

Inteligenta artificiald este utilizatd pentru generarea imaginilor pe baza
descrierilor formulate de elevi. Astfel, elevul invatd sd exprime clar o scena, o
atmosfera sau un personaj si sa evalueze critic rezultatul: care imagine reflecta
cel mai fidel cartea citita si de ce.

Nivel: primar / gimnaziu

Produs final: colaj, galerie digitald sau afis

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul sprijina formularea descrierilor si discuta cu elevii diferenta dintre
,,0 iImagine frumoasa” si ,,0 imagine relevanta pentru text”, consolidand legatura
dintre lectura si reprezentarea vizuala.

3. Benzi desenate dupa o carte —,,Din pagina in cadru”

Transformarea unui fragment narativ intr-o bandd desenatd presupune
intelegerea profunda a firului epic si capacitatea de a-1 restructura vizual. Elevii
aleg o scena importanta din carte si 0 descompun in cadre succesive, fiecare avand
un rol clar in evolutia povestii.

Activitatea dezvolta nu doar creativitatea, ci si competentele de sinteza si
logica narativa. Dialogurile pot fi create manual sau ajustate cu sprijinul [A, insa
elevil sunt incurajati sa pastreze limbajul si tonul personajelor asa cum reies din
textul original.

Nivel: gimnaziu

Produs final: banda desenata digitala

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul urmareste respectarea sensului textului literar si 11 ajuta pe elevi sa
inteleaga ca fiecare cadru trebuie sd transmita o idee clard, nu doar sa ,,arate
bine”.

4. Vocea bibliotecii — podcast sau prezentare audio
Aceasta activitate mutd accentul de la exprimarea scrisd la cea orala,
oferindu-le elevilor ocazia de a vorbi despre o carte intr-un format apropiat de



mediul lor cotidian. Elevii realizeaza un mini-podcast sau o prezentare audio in
care rezuma cartea, evidentiaza idei principale si formuleaza intrebari de discutie.
IA este utilizatd pentru structurarea continutului: organizarea ideilor, formularea
unui plan sau sintetizarea notitelor. Vocea, interpretarea si modul de prezentare
apartin insa exclusiv elevului.

Nivel: gimnaziu / liceu

Produs final: material audio sau prezentare narata

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul are rol de curator si garant al eticii, asigurandu-se ca mesajul este
clar, corect si fidel lecturii, fara a deveni un simplu rezumat automat.

5. Postere, afise si materiale de promovare a lecturii

Promovarea lecturii este o componentd esentiald a activitatii bibliotecii
scolare. Prin aceasta activitate, elevii creeaza postere sau afise care sd atraga
atentia asupra unei carti, folosind un limbaj vizual si textual atractiv.

A poate sprijini formularea unui slogan sau alegerea unei structuri vizuale,
insa selectia finald apartine elevului. Activitatea dezvolta capacitatea de sinteza
si de comunicare a unui mesaj esential intr-o forma concisa.

Nivel: toate ciclurile

Produs final: poster sau afis tiparit / digital

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul valideaza mesajul transmis si se asigura ca afisul promoveaza
lectura intr-un mod corect si responsabil, fara distorsionarea continutului cartii.

6. Recenzie de carte asistata de 1A

Aceasta activitate 11 ajuta pe elevi sa depaseasca formularile stereotipe de
tip ,,mi-a placut / nu mi-a placut” si sa construiascd o recenzie coerenta,
argumentatd. Elevii pornesc de la intrebari-cheie legate de continut, mesaj si
public-tinta, 1ar A este utilizatd pentru organizarea ideilor intr-o structura clara.
Textul final este rescris si personalizat de elev, astfel incat recenzia sa reflecte
perspectiva sa autentica.
Rolul bibliotecarului
Bibliotecarul incurajeaza exprimarea personala si cere elevilor sa explice ce
anume 11 apartine si ce a fost doar un sprijin de structurare.



7. Fise de lectura ,,inteligente”

Fisele de lecturd pot deveni instrumente flexibile si atractive atunci cand
sunt adaptate nivelului de varsta si intereselor elevilor. Cu ajutorul IA,
bibliotecarul poate genera structuri de fise diferentiate, care sa includa intrebari
deschise, elemente vizuale sau exercitii de reflectie.

Elevii completeaza fisele Tn mod personal, iar A rdmane un suport pentru
claritate si organizare.

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul personalizeaza fisele si explica scopul fiecarei sectiunt,
transformand fisa de lectura dintr-o obligatie intr-un instrument de dialog cu
textul.

8. Personajul literar analizat cu IA — profil psihologic si moral

Analiza personajelor devine mai accesibila atunci cand este structurata clar
si adaptata nivelului elevilor. Activitatea i1 invitd pe elevi sd observe trasaturi,
motivatii, relatii si evolutia unui personaj, folosind IA pentru organizarea acestor
observatii.

Accentul cade pe argumentare si pe legatura dintre actiuni si valori morale,
nu pe completarea mecanica a unei fise.

9. Jurnalul personajului — scriere creativa asistata

Elevii 1si asuma vocea unui personaj si scriu un jurnal imaginar dintr-un
moment-cheie al povestii. [A poate sugera structura sau tonul, Tnsa textul final
reflectd emotiile si interpretarea elevului.

Activitatea dezvoltda empatia, capacitatea de introspectie si exprimarea
creativa.

10. Linia timpului unei carti —,, Povestea pe etape”

Transformarea naratiunii Intr-o cronologie vizuala ajuta elevii sa inteleaga
logica evenimentelor si relatiile cauza—efect. Activitatea presupune selectia
momentelor esentiale si formularea unor descrieri concise, sustinute vizual.

11. Expozitie virtuala — ,, Cartea mea preferata”

Biblioteca devine spatiu de expunere si valorizare a lecturii. Elevii creeaza
mini-expozitii digitale care includ coperta reinterpretatd, citate relevante si
recomandari personale, iar [A sprijina formularea textelor de prezentare.



12. Trailer de carte — text si audio
Elevii sintetizeaza esenta unei carti intr-un format scurt si atractiv, fard a
dezvalui finalul. Activitatea dezvolta capacitatea de selectie si exprimare orala.

13. Clubul de lectura NextGen — editie digitala

Discutiile de lectura sunt completate de sinteze realizate cu sprijinul IA,
care devin resurse pentru alti elevi. Accentul ramane pe dialog si reflectie, nu pe
raspunsuri automate.

Dupa etapa de initiere si familiarizare, apare in mod firesc nevoia de
aprofundare. Elevii care au parcurs activitatile de baza dobandesc deja o prima
experienta in utilizarea inteligentei artificiale si pot face pasul cdtre un nivel
superior de autonomie si reflectie critica. Volumul II al ghidului NextGen
Library este conceput ca aceastd etapa de maturizare educationala.



I} ETAPA 3 —NEXTGEN LIBRARY - VOL. 11

Lectura, gandire critica §i creatie avansata cu inteligenta artificiala

Volumul II extinde experientele din Volumul I si se adreseaza elevilor de
gimnaziu §i liceu, precum si bibliotecarilor care doresc sd dezvolte proiecte
educationale cu produs final clar. Accentul se muta de la utilizarea instrumentelor
la intelegerea mecanismelor, de la executie la validare, iar biblioteca devine
spatiu de reflectie, dialog si selectie critica a informatiei.

Volumul II al ghidului NextGen Library marcheaza o etapa de maturizare
a activitatilor propuse si se adreseaza bibliotecarilor si elevilor care au parcurs
deja experientele de baza din Volumul I. Daca primul volum are rolul de initiere
si familiarizare, Volumul II este gandit ca un pas firesc catre autonomie
intelectuald, reflectie criticd si utilizare constientd a inteligentei artificiale.

Acest volum nu reia activitdtile introductive, ci propune scenarii
educationale mai complexe, destinate in special elevilor de gimnaziu mare si
liceu, precum si scolilor partenere care urmaresc proiecte cu produs final clar,
vizibil si valorificabil la nivel institutional. Accentul se muta de la simpla utilizare
a instrumentelor digitale la controlul lor, de la ,,a primi ajutor” la ,,a decide ce este
relevant”, iar biblioteca devine un spatiu de reflectie, selectie si validare a
informatiei.

Introducere — De la utilizare la autonomie

In Volumul II, elevul nu mai este un simplu utilizator de inteligents
artificiald, ci un actor constient care invata sa isi controleze relatia cu tehnologia.
Activitdtile sunt construite astfel incat elevii sa inteleaga cand, de ce si in ce limite
este utila A, precum si care sunt riscurile unei utilizari excesive.

Rolul bibliotecarului se transforma, la randul sau, din facilitator de
activitati In mentor si curator educational, capabil sa ghideze selectia informatiei,
sa stimuleze intrebarile relevante si s creeze contexte de reflectie etica. In centrul
acestui volum se afla trei directii esentiale: etica, selectia si validarea informatiei,
fard de care competentele digitale nu pot fi considerate autentice.

ACTIVITATI NOI — NIVEL AVANSAT

Al. Clubul de lecturi asistat de IA — ,, Intrebdiri bune, nu rdspunsuri rapide”
Aceasta activitate transforma clubul de lecturd intr-un spatiu de dialog
profund, in care lectura comuna devine punctul de plecare pentru reflectie,
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interpretare si argumentare. Elevii citesc aceeasi carte si participd la discutii

ghidate, in care sunt incurajati sd formuleze opinii personale, sd asculte

perspective diferite si sa isi sustind punctele de vedere cu exemple din text.
Inteligenta artificiala este utilizata dupa desfasurarea discutiilor, pentru a

sintetiza ideile exprimate, a identifica temele recurente si a formula intrebari

deschise care pot continua dialogul. Astfel, IA nu ofera raspunsuri, ci ajutd la

clarificarea si aprofundarea gandirii colective.

Competente dezvoltate: argumentare, dialog, reflectie critica

Produs final: sinteza de club de lectura / mini-podcast

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul modereaza discutia, incurajeaza diversitatea opiniilor si valideaza

calitatea intrebarilor formulate, nu rapiditatea raspunsurilor.

A2. Fact-checking literar si informational — ,,Ce este adevir si ce este
interpretare?”

Pornind de la texte de fictiune istoricd, biografii sau lucrari de non-fictiune,
elevii sunt invitati sd analizeze diferenta dintre realitatea documentatd si
interpretarea artistica. Activitatea dezvolta o competenta esentiala in era digitala:
capacitatea de a verifica informatiile si de a intelege limitele surselor.

Elevii formuleaza intrebari, identifica elemente care necesita verificare si
utilizeaza instrumente digitale ghidate pentru a compara datele din carte cu surse
credibile. TA poate sprijini formularea intrebarilor si structurarea concluziilor,
insd verificarea propriu-zisa presupune munca de documentare si discernamant.
Produs final: fisa comparativa ,,Adevar vs fictiune”

Rolul bibliotecarului
Bibliotecarul explicad diferenta dintre fapt, opinie si interpretare si ghideaza
elevii in selectarea surselor credibile.

A3. Personajul intr-un alt context —,, Dacd ar trai astazi?”’

Aceasta activitate ii provoaca pe elevi sa transfere un persona;j literar intr-
un context contemporan, analizind modul in care valorile, deciziile si
comportamentele sale s-ar adapta unei alte realitdti sociale si tehnologice.
Exercitiul presupune atat creativitate, cat si o bund intelegere a personajului
original.

[A poate ajuta la structurarea scenariului sau la explorarea unor variante
posibile, insa elevul este cel care decide ce pastreaza si ce modifica, justificandu-
si alegerile.
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Produs final: text creativ sau prezentare argumentata
Competente: analiza literara, creativitate, gandire critica

Ad4. Expozitie digitala tematica —,, Biblioteca spune o poveste”

Biblioteca devine curator de continut, iar elevii creeaza o expozitie digitala
in jurul unei teme comune, selectdnd carti, fragmente, imagini $i mesaje
relevante. Activitatea presupune colaborare, selectie si capacitatea de a construi
un mesaj coerent pentru un public.

[A poate sprijini organizarea materialelor si formularea textelor de
prezentare, insa conceptul expozitiei si selectia finald apartin elevilor.

Produs final: expozitie digitald / prezentare publica

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul coordoneaza procesul de curatoriere si asigurd coerenta si
relevanta mesajului educational.

AS. Ghidul elevului pentru utilizarea IA — ,,Reguli create de elevi”

In aceasti activitate, elevii devin co-autori ai propriilor reguli de utilizare
responsabild a inteligentei artificiale. Pornind de la experientele acumulate, ei
discutd ce este acceptabil, ce ridica probleme etice si cum poate fi mentinuta
onestitatea intelectuala.

A este utilizata pentru structurarea ideilor si formularea unui document
coerent, insd continutul reflecta deciziile si valorile grupului.

Produs final: afis sau ghid pentru elevi
Competente: reflectie eticd, responsabilitate, gandire critica

A6. Bibliotecarul digital — rol activ —,, Vocea din biblioteca scolara”

Elevii documenteazad activitdtile bibliotecii, recomandarile de lecturad si
evenimentele culturale, construind o arhiva digitalda sau o mini-revista.
Activitatea dezvolta competente de comunicare, organizare si colaborare, iar
biblioteca devine un spatiu vizibil si activ in viata scolii.

IA sprijina sinteza si organizarea materialelor, insd selectia si mesajul final
sunt asumate de elevi.

Produs final: arhiva digitala / mini-revista

Rolul bibliotecarului

Bibliotecarul este coordonator si mentor, validand calitatea informatiei si
respectarea principiilor etice.

12



Observatie-cheie pentru Volumul 11

In toate activititile acestui volum, inteligenta artificiald nu inlocuieste
lectura; nu furnizeaza produsul final; sprijind procesul de reflectie, organizare si
exprimare.

Volumul II consolideaza ideea ca adevarata competenta digitala nu consta
in a folosi multe instrumente, ci 1n a le utiliza constient, critic si responsabil, sub
indrumarea unui bibliotecar care isi asuma rolul de mentor educational.

Pe masura ce activitatile devin mai complexe, rolul bibliotecarului capata
o importantd tot mai mare. Utilizarea responsabild a inteligentei artificiale nu se
poate construi fara un ghid competent, capabil sa ofere sens, limite si directie. De
aici apare necesitatea unui volum dedicat explicit bibliotecarului ca profesionist
al educatiei digitale.
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I} NEXTGEN LIBRARY - VOL. 111

Bibliotecarul formator & mentor digital

1. De ce Volumul II1?

Volumul III reprezinta nucleul identitar al proiectului NextGen Library. El
afirma clar transformarea rolului bibliotecarului intr-o scoald moderna si ofera un
cadru de asumare profesionald. Bibliotecarul este prezentat nu ca operator de
tehnologie, ci ca mentor digital, curator de informatie si garant al eticii
educationale.

Dupa ce elevii au activitati, instrumente si contexte de lucru, apare
inevitabil o intrebare esentiala: cine ghideaza acest proces? Cine stabileste
limitele, cine oferd sens utilizarii inteligentei artificiale si cine transforma
tehnologia Intr-un instrument educational autentic?

Volumul IIT mutd accentul de pe ce fac elevii pe cine este bibliotecarul intr-
o scoald moderna. Acest volum nu este despre aplicatii, platforme sau
functionalitati tehnice, ci despre rolul profesional al bibliotecarului intr-un
ecosistem educational aflat in schimbare.

Bibliotecarul nu mai poate fi perceput exclusiv ca:

e administrator al fondului de carte,

e sprijin logistic,

e furnizor de resurse la cerere.

In contextul actual, bibliotecarul devine:

e formator,

e mentor digital,

e curator de informatie,

e agent al schimbarii educationale.

Volumul III afirma explicit aceastd transformare si ofera un cadru clar de
asumare profesionala.

2. Bibliotecarul ca mentor digital
Mentoratul digital nu presupune expertiza tehnologica exhaustiva, ci
capacitatea de a ghida gandirea elevilor in raport cu informatia si tehnologia.
Bibliotecarul NextGen nu este ,,cel care stie tot”, ci cel care pune intrebarile
potrivite si creeaza contexte sigure de explorare.
In acest rol, bibliotecarul:
e explicd ce este si ce nu este inteligenta artificiala,
e face diferenta clara intre documentare, copiere si creatie,
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e incurajeaza reflectia, nu dependenta de instrumente,
e normalizeaza greseala ca parte a procesului de invatare.

Biblioteca devine astfel un spatiu in care elevii pot experimenta, pot intreba
si pot Invata sa gandeasca critic, fard teama de a gresi sau de a fi judecati pentru
necunoastere.

Rol-cheie: bibliotecarul este mediatorul dintre tehnologie si gindirea
umana.

3. Competente-cheie ale bibliotecarului NextGen
a) Alfabetizare informationala
Bibliotecarul NextGen dezvoltd competente solide de:
e selectie a surselor credibile,
e evaluare a informatieli,
e identificare a dezinformarii si a continutului manipulator.
Intr-o lume a supraabundentei informationale, valoarea profesionald a
bibliotecarului consta in discernamant, nu in cantitatea de resurse oferite.
b) Gandire critica
Bibliotecarul nu furnizeaza raspunsuri rapide, ci incurajeaza:
e formularea de intrebari relevante,
e analiza din perspective multiple,
e reflectia argumentata.
Aceasta competentd se transmite elevilor nu prin discurs teoretic, ci prin
modelare constanta.
c) Etica digitala
Bibliotecarul este un reper etic in utilizarea [A, promovand:
e respectarea autorului si a surselor,
e asumarea muncii proprii,
e constientizarea limitelor tehnologiei.
Etica nu este prezentata ca interdictie, ci ca responsabilitate intelectuala.
d) Comunicare si colaborare
Bibliotecarul NextGen lucreaza:
e interdisciplinar,
¢ 1n dialog constant cu profesorii,
e ca facilitator al invatarii colaborative.
Biblioteca devine nod de conexiune educationald in scoala.
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4. Activitati de mentorat — rol activ
In calitate de mentor digital, bibliotecarul poate initia:
o ateliere de utilizare responsabila a inteligentei artificiale,
e cluburi de lecturd cu componenta digitala,
e sesiuni de formare pentru colegi,
e ghiduri si resurse curate pentru elevi.
Prin aceste initiative, biblioteca se transforma din spatiu de acces in spatiu
de formare.

5. Bibliotecarul NextGen — schimbarea de rol

X Rol traditional (insuficient astizi) Rol NextGen (extins)
e gestionarea fondului de carte, e mentor digital,
e recomandari punctuale, e formator 1n  alfabetizare
e sprijin logistic pentru cadrele informationala,
didactice. e mediator intre elev — profesor
— tehnologie,

e filtru critic al inteligentei
artificiale.

Aceasta schimbare nu diminueaza rolul clasic al bibliotecarului, c1 il
extinde si il valorizeaza.

6. Bibliotecarul ca ,,traducator” al inteligentei artificiale
Elevii ajung frecvent in biblioteca cu perceptii formate din social media:
1A face temele”, ,,IA stie tot”, ,,nu mai trebuie sa citim”.
Interventia bibliotecarului consta in:
e explicarea IA intr-un limbaj accesibil,
e demontarea miturilor,
e accentuarea limitelor si a responsabilitatii umane.
Exemplu de mesaj-cheie pentru elevi:
., Inteligenta artificiala nu citeste cartea in locul tau. Te poate ajuta sa-ti
ordonezi ideile dupa ce ai citit.”
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7. Pasii bibliotecarului in lucrul cu IA — model practic
PASUL 1 — Clarificarea scopului educational
Bibliotecarul 1si formuleaza clar intrebarea:
Ce competenta vreau sa dezvolt?
(lectura, sinteza, exprimare, gandire critica)
[A este aleasa in functie de scop, nu invers.
PASUL 2 — Selectarea instrumentului potrivit
Bibliotecarul:

e testeaza instrumentul,

e cvalueaza adecvarea la varsta elevilor,

e climind aplicatiile inutile sau riscante.
PASUL 3 — Stabilirea regulilor de utilizare

Regulile sunt clare, vizibile si discutate:

o A se foloseste dupa lectura,

e ideile finale apartin elevului,

e utilizarea IA este mentionata,

e copierea automatd nu este acceptata.

8. Exemple concrete de interventie

I Exemplul 1 — Fisa de lectura asistata
Bibliotecarul oferd structura, explica rolul 1A si solicita elevului sa identifice clar
contributia personala.

= Exemplul 2 — Podcast / prezentare audio
Bibliotecarul este curator de continut si garant etic, validand mesajul si
autenticitatea discursului.

=4 Exemplul 3 — Poster de carte
Bibliotecarul mediaza relatia dintre estetic si continut, asigurand fidelitatea
mesajului literar.

9. Bibliotecarul ca formator pentru colegi
Bibliotecarul NextGen devine resursa internd in scoala, explicand:
e cum poate fi integrata A fara a pierde lectura,
e cum pot fi create proiecte cu produs final clar,
e cum se mentine echilibrul intre tehnologie si educatie.
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10. Bibliotecarul ca garant al eticii digitale
Biblioteca devine spatiu sigur de dialog, nu de interdictie.
Bibliotecarul:
e explica diferenta dintre ajutor si frauda,
e promoveaza citarea corecta,
e discutd riscurile IA cu onestitate.

& Concluzie — Volumul III

NextGen Library nu este despre inteligenta artificiala.
Este despre oameni care invatd sd gandeasca, ghidati de profesionisti care isi
asuma rolul de mentori ai viitorului.

Dupad instrumente, aplicatii s1 activitati, rdmane o certitudine:
tehnologia nu educa singura.

Cine da sens, cine pune limite si cine modeleaza gandirea critica?
Réspunsul nu este platforma.

Réspunsul este bibliotecarul.

Asumarea rolului de mentor digital implica nu doar competente si
Initiativd, ci si un cadru etic clar. Pentru ca utilizarea inteligentei artificiale sa
ramana un sprijin real al educatiei, este necesara stabilirea unor principii si reguli
comune, cunoscute si asumate de toti actorii implicati. Codul de etica NextGen
Library raspunde acestei nevoi.
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° COD DE ETICA
privind utilizarea inteligentei artificiale in biblioteca scolara
Proiect: NextGen Library — biblioteci mici, idei mari
Document de orientare etica si educationala
Destinat bibliotecarilor, elevilor si cadrelor didactice

PREAMBUL

Codul de etica nu functioneaza ca document separat, ci ca fundament
transversal al intregului ghid. Principiile sale sunt reflectate in toate activitatile
propuse si sustin rolul bibliotecii ca spatiu sigur, echilibrat si responsabil de
utilizare a tehnologiei.

Biblioteca scolara este, prin natura sa, un spatiu al cunoasterii, al lecturii si
al formarii gandirii critice. In contextul dezvoltirii accelerate a inteligentei
artificiale, biblioteca isi asumd un rol esential de mediator responsabil intre
tehnologie, educatie si valorile academice fundamentale.

Prezentul Cod de etica stabileste un cadru clar de principii, reguli si limite
privind utilizarea inteligenter artificiale in activitatile desfasurate in biblioteca
scolard. Scopul sdu este de a proteja:

e integritatea intelectuala a elevilor,

e rolul educational al lecturii,

e responsabilitatea profesionala a bibliotecarului,
e cchilibrul dintre inovatie si onestitate academica.

Acest document nu are caracter punitiv, ci formativ, fiind conceput ca
instrument de orientare, dialog si reflectie.

I. PRINCIPII FUNDAMENTALE
Art. 1 — Primatul lecturii

Inteligenta artificiala nu inlocuieste lectura.
Toate activitatile care implica utilizarea IA in biblioteca scolara pornesc de la
citirea integrald sau partiala a textelor, in functie de varsta elevilor si de
obiectivele educationale stabilite.

Lectura ramane fundamentul oricarui demers educational desfasurat in
biblioteca.

Art. 2 — Rolul educational al inteligentei artificiale
Inteligenta artificiald este utilizatd exclusiv ca instrument de sprijin
educational, cu rol in:
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e organizarea ideilor,
e clarificarea structurii unui demers intelectual,
e stimularea creativitatii si reflectiei.
IA nu este autor al produsului final si nu substituie gandirea elevului.

Art. 3 — Autorul este elevul
Orice material realizat cu sprijinul inteligentei artificiale:
e apartine elevului,
o reflectd gandirea, interpretarea si exprimarea sa personala,
e este adaptat, corectat si asumat de acesta.
Elevul ramane responsabil pentru continutul si forma produsului final.

Art. 4 — Transparenta utilizarii
Utilizarea inteligentei artificiale trebuie sa fie:
e declarata deschis,
e explicata in termeni simpli,
e discutatd ca parte a procesului de invatare.
Transparenta contribuie la dezvoltarea onestitatii intelectuale si a unei
relatii sanatoase cu tehnologia.

II. REGULI DE UTILIZARE iN BIBLIOTECA SCOLARA
Art. 5 — Utilizare ghidata

Inteligenta artificiald se utilizeazd in biblioteca scolard doar sub
indrumarea bibliotecarului sau a cadrului didactic, in cadrul unor activitati
educationale clar definite.

Utilizarea libera, neghidata sau neexplicata nu este incurajata.

Art. 6 — Utilizari permise
Este permisa utilizarea inteligentei artificiale pentru:
e structurarea fiselor de lectura,
e formularea de intrebari, titluri sau planuri de lucru,
e realizarea de schite, sinteze si organizari de idei,
e sprijin vizual sau audio in activitati de promovare a lecturii,
e clarificarea unor concepte sau pasi de lucru.

Art. 7 — Utilizari nepermise
Nu este permisa utilizarea inteligentei artificiale pentru:
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e copierea integrala a unor texte sau materiale,

e realizarea temelor fara implicare personala,

e prezentarea continutului generat ca fiind exclusiv propriu,
e inlocuirea lecturii, analizei sau reflectiei personale.

I1II. ROLUL BIBLIOTECARULUI
Art. 8 — Bibliotecarul ca mentor digital
Bibliotecarul:

e explicd elevilor ce este si ce nu este inteligenta artificiala,

e stabileste limite clare de utilizare,

e incurajeaza gandirea criticd, autonomia si reflectia.
Bibliotecarul nu interzice tehnologia, ci o mediaza educational.

Art. 9 — Bibliotecarul ca garant etic
Bibliotecarul:
e vegheaza la respectarea prezentului cod,
e intervine in caz de utilizare necorespunzatoare,
e promoveaza onestitatea intelectuala si responsabilitatea academica.

Art. 10 — Bibliotecarul ca formator
Bibliotecarul:

e sprijina elevii in dezvoltarea competentelor digitale,
e colaboreaza cu cadrele didactice,
e oferd exemple de buna practica in utilizarea responsabila a TA.

IV. RESPONSABILITATILE ELEVILOR
Art. 11 — Obligatii
Elevii au obligatia:
e de a utiliza inteligenta artificiala in mod responsabil,
e de a-si asuma munca realizata,
e de a respecta regulile stabilite in biblioteca.

Art. 12 — Drepturi educationale
Elevii sunt incurajati:
e sa puna intrebari,
e sa discute limitele tehnologiet,
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e sa isi dezvolte propria voce intelectuala,
e sa inteleaga diferenta dintre ajutor si substituire.

V. DISPOZITII FINALE
Art. 13 — Caracter formativ
Prezentul Cod de etica:
e are rol educational si orientativ,
e poate fi adaptat in functie de nivelul de varsta,
e se afiseaza 1n biblioteca scolara si se discuta periodic cu elevii.

Art. 14 — Angajamentul bibliotecii

Biblioteca scolara isi asuma rolul de spatiu sigur in care tehnologia sustine
educatia, fara a o deturna de la valorile sale fundamentale: lectura, gandirea critica
si onestitatea intelectuala.

= Concluzie eticd
Inteligenta artificiala este un instrument.
Educatia este un proces.
Responsabilitatea ramdne umana.

In biblioteca scolara, tehnologia capiti sens doar atunci cand este ghidata
de profesionisti ai educatiei si utilizata in slujba formarii gandirii autonome.

NextGen Library nu este un ghid despre aplicatii sau platforme digitale.
Este un proiect educational despre lecturd, gandire critica si responsabilitate,
desfasurat intr-un context tehnologic in continua schimbare.

Inteligenta artificiala este prezenta ca instrument, nu ca scop. Elevii sunt
incurajati sa creeze, sa gandeasca si sd isi asume munca proprie, iar bibliotecarul
devine figura centrala care ofera sens, directie si echilibru.

Intr-o scoali modernd, biblioteca riméane un spatiu al umanului: al
intrebarilor bune, al reflectiei si al formarii unei gandiri autonome.
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